Opis uzytkowania programu ,,trans”

1. Opis programu

Program stuzy do obliczania macierzy sztywnosci, macierzy mas i/lub macierzy geometrycznej ptaskich
elementow pretowych. Program oblicza w/w macierze w lokalnym uktadzie wspoétrzednych, oblicza macierz
transformacji oraz transformuje w/w macierze do globalnego uktadu osi wspotrzednych. Obliczenia mozna
wykonac¢ jednoczesnie dla kilku pretéw.

2. Wprowadzanie danych
Jako dane do programu nalezy wprowadzi¢ liczbe elementéw (pretéw) oraz dla kazdego preta wartosci:
sztywnosci na rozcigganie EA, sztywnosci na zginanie El, diugosci preta /, masy jednostkowej na dtugosci
preta m, sity osiowej w precie N, kata a pomiedzy globalng i lokalng osig x oraz kod rodzaju preta (0 —
obustronnie utwierdzony, 1 — przegub z lewej strony, 2 — przegub z prawej strony). Dane mozna
wprowadza¢ z klawiatury lub mozna wczesniej przygotowaé zbiér danych, z ktérego dane zostang
automatycznie przeczytane przez program.
Przy wprowadzaniu danych z klawiatury nalezy podac¢ na kolejne polecenia programu:
e nazwe zbioru danych (w tym przypadku mozna wpisa¢ cokolwiek, max. 8 znakdéw, fgcznie z kropkg
i rozszerzeniem),
* nazwe zbioru wynikowego (wybrang dowolng nazwe, max. 8 znakdéw, tacznie z kropkg
i rozszerzeniem),
*  kod okreslajacy jak wprowadzamy dane (klawiatura — kod 1),
e liczbe pretow,
* kod uruchamiajgcy obliczanie macierzy sztywnosci (1 — tak, 0 — nie),
*  kod uruchamiajgcy obliczanie macierzy mas (1 — tak, 0 — nie),
«  kod uruchamiajacy obliczanie macierzy geometrycznej (1 — tak, 0 — nie),
* dane dla kolejnych pretéw: EA, El, I, m, N, a, kod rodzaju preta.
W tym przypadku nie ma mozliwosci poprawiania danych, trzeba wprowadzi¢ wszystkie dane od nowa.
Dla wiekszej liczby pretow zalecane jest utworzenie zbioru danych.
W zbiorze danych, ktéry powinien mie¢ forme pliku tekstowego (np. z Notatnika) powinny znalez¢ sie
kolejno, oddzielone spacjami lub wpisane jedna pod drugg w kolejnych wierszach:
e liczba pretow,
*  kod uruchamiajgcy obliczanie macierzy sztywnosci (1 — tak, 0 — nie),
e kod uruchamiajacy obliczanie macierzy mas (1 — tak, 0 — nie),
* kod uruchamiajgcy obliczanie macierzy geometrycznej (1 — tak, 0 — nie),
» dane dla kolejnych pretéw: EA, El, I, m, N, a, kod rodzaju preta.
Jesli decydujemy sie na wpisanie danych ze zbioru nalezy poda¢ na kolejne polecenia programu:
e nazwe zbioru danych (max. 8 znakow, tacznie z kropka i rozszerzeniem),
e nazwe zbioru wynikowego (wybrang dowolng nazwe, max. 8 znakow, tacznie z kropka,
i rozszerzeniem),
» kod okreslajacy jak wprowadzamy dane (zbiér danych — kod 0).
Po tym program automatycznie czyta dane ze zbioru, wykonuje obliczenia i tworzy zbiér wynikéw.
Nalezy zwrdci¢ uwage na koniecznos$é stosowania ,kropki” a nie ,przecinka” dziesietnego. Dopuszcza sie
takze wprowadzanie danych w postaci wyktadniczej, np. zamiast 25000 mozna poda¢ np. 2.5E4.
Zbidr danych powinien znajdowac sie w katalogu w ktérym znajduje sie program.

3. Wyniki
Niezaleznie od sposobu wprowadzenia danych program tworzy zbior wynikéw o nazwie podanej przez

uzytkownika. Zbiér wynikow powstanie w katalogu, w ktérym znajduje sie program. W zbiorze wynikéw sg
powtdrzone dane oraz podane elementy obliczonych macierzy.
Uwaga: po wykonaniu obliczen sprawdz, czy dane byly prawidiowe!




