Opis uzytkowania programu ,,url”

1. Opis programu
Program stuzy do rozwigzywania uktadoéw réwnan liniowych w postaci:

aq1Xq tapXxy t..+tapXx, = by
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@n1X1 +anaXo +...+apy X, = by
lub macierzowo:
AX =B
Maksymalna liczba réwnan wynosi 20.

2. Wprowadzanie danych
Jako dane do programu nalezy wprowadzi¢ wymiar zadania (liczbe réwnan), elementy macierzy A oraz
wektora B. Dane mozna wprowadzac z klawiatury lub mozna wczesniej przygotowaé zbiér danych, z ktérego
dane zostang automatycznie przeczytane przez program.
Przy wprowadzaniu danych z klawiatury nalezy podac¢ na kolejne polecenia programu:
* nazwe zbioru danych (w tym przypadku mozna wpisa¢ cokolwiek, max. 8 znakdw, tacznie z kropkg
i rozszerzeniem),
e nazwe zbioru wynikowego (wybrang dowolng nazwe, max. 8 znakdéw, tacznie z kropka
i rozszerzeniem),
* kod okreslajacy jak wprowadzamy dane (klawiatura — kod 1),
* liczbe rownan,
» kolejne elementy macierzy A (wierszami),
* kolejne elementy wektora B.
W tym przypadku nie ma mozliwosci poprawiania danych, trzeba wprowadzi¢ wszystkie dane od nowa.
Dla wiekszych uktadéw réwnan zalecane jest utworzenie zbioru danych.
W zbiorze danych, ktéry powinien mie¢ forme pliku tekstowego (np. z Notatnika) powinny znalez¢ sie
kolejno, oddzielone spacjami lub wpisane jedna pod drugg w kolejnych wierszach:
* liczba réwnan,
» kolejne elementy macierzy A (wierszami),
* kolejne elementy wektora B.
Jesli decydujemy sie na wpisanie danych ze zbioru nalezy poda¢ na kolejne polecenia programu:
* nazwe zbioru danych (max. 8 znakow, tacznie z kropka i rozszerzeniem),
e nazwe zbioru wynikowego (wybrang dowolng nazwe, max. 8 znakdéw, tacznie z kropka
i rozszerzeniem),
» kod okreslajacy jak wprowadzamy dane (zbiér danych — kod 0).
Po tym program automatycznie czyta dane ze zbioru, wykonuje obliczenia i tworzy zbiér wynikéw.
Przyktadowy zbiér danych do rozwigzania uktadu réwnan:
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powinien wygladac nastepujgco:
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Nalezy zwrdci¢ uwage na koniecznos$é stosowania ,kropki” a nie ,przecinka” dziesietnego. Dopuszcza sie
takze wprowadzanie danych w postaci wyktadniczej, zamiast 2.5 w powyzszym zbiorze mozna podaé np.
0.025E2.

Zbidr danych powinien znajdowac sie w katalogu w ktérym znajduje sie program.

3. Wyniki
Niezaleznie od sposobu wprowadzenia danych program tworzy zbior wynikéw o nazwie podanej przez

uzytkownika. Zbiér wynikow powstanie w katalogu, w ktérym znajduje sie program. W zbiorze wynikéw sg
powtdrzone dane oraz podane wyniki rozwigzania ukfadu réwnan.
Uwaga: po wykonaniu obliczen sprawdz, czy dane byly prawidiowe!



